FATR-PLAY // RESPECTER TOUS LES ACTEURS DU JEU lllll/ll13

444 dd

RESPECTER
LES ADVERSAIRES

—> GONSTAT & ENJEUX M%@%H@m
L'adversaire est un partenaire
incontournable du jeu tout comme les nE I- n n l:E)

arbitres, les éducateur(trice)s et les AN
supporters. Pour prendre du plaisir,

il convient de respecter tous ces acteurs Exiger le respect des
qui organisent les rencontres sportives et y adversaires en toutes
participent. Le football est un sport collectif
et il est important de diffuser I'idée qu'un
match ne peut se dérouler sans la présence
d'une équipe adverse, partenaire du jeu.

circonstances.
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ACTION(S) A METTRE EN PLACE

Bien accueillir I'équipe adverse lorsqu’elle arrive au stade : les joueur(se)s, les éducateur(trice)s,
les dirigeant(e)s, les parents et les supporters. Un ou des référents chargés de I'accueil peuvent
étre nommeés.

Favoriser les temps d’échanges entre les clubs et leurs membres a I'occasion des rencontres autour
d'un moment convivial.

Apprendre aux jeunes les protocoles d'avant et d'aprés-match.

Aménager les espaces conviviaux (ex : clubhouse) en proposant des services ou animations.

FICHE A VOIR

« Pas de match sans adversaires »

RECOMMANDATION

Fiche a distribuer aux joueur(se)s
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PAS DE MATCH
SANS ADVERSAIRES
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JE RESPECTE MES ADVERSAIRES

En les saluant au moment
de leur arrivée au stade
mais aussi de leur départ.
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En étant courtois et
respectueux, quel que
soit le résultat et le
contexte du match.

En échangeant une
poignée de main a la fin
du match ou a la suite
d'un contact physique.
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En ne pronongant pas de

mots grossiers ou insultes.

En incitant mes
coéquipier(ére)s a sortir
le ballon lorsgu’un
joueur(se) adverse est
manifestement blessé(e).
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