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Organiser une

|

Espace nécessaire
Siege du club, salle,
club house

Encadrement souhaité
1 personne

Effectif idéal
10 a 15 participant(e)s

Durée de I'action
30 minutes

séance de questions/

by

réponses en lien avec Matériel nécessaire

’ q . Salle, chaises,
I organisation du club. rétroprojecteur, ardoises

ou carte AB,C,D

Remarque
Possibilité de remplacer

les cartes de réponses

COMPETENCE(S) VISEE(S) par des ardoises.

O Connaitre 'organisation du club

MODELISATION DE L'ATELIER

SUPPORT « QUESTIONS-REPONSES »

DOGRE O X -

& ANIMATEUR )
EQUIPE 1 EQUIPE 3
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CONSIGNES DE L'ATELIER

Mettre en place cet atelier dans les locaux du club.
Répartir les joueur(se)s par équipe de 5.

Désigner un(e) « capitaine » par équipe.

Attribuer 4 cartes (« A» - « B» - « C» - « D ») a chaque équipe.
Ces cartes correspondent aux possibilités de réponse.

Déterminer et énoncer toutes les questions qui concernent le club.
Gérer I'animation a l'aide d'un support Powerpoint.

Attribuer les points aux équipes et réaliser une explication détaillée
des « bonnes » réponses.

O Distribuer, a chaque participant(e), un résumé

de la présentation du club a l'issue de
I'animation.
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